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CODING

SVILUPPA
IL PENSIERO E' ALLA PORTATA
COMPUTAZIONALE, SITUTT
x UNA STRATEGIA
CHIARA, LOGICAE
OPERATIVA E' CONSIDERATA LA
QUARTA ABILITA DI
SI UTILIZZA PER ( \ l ) BASE INSIEME A
RISOLVERE | | EGGERE, SCRIVERE
PROBLEMI, ANCHE < ’ ‘ > E CONTARE,
QUOTIDIANE, IN INDISPENSABILE
MODO PERSONALE E ALLAVITA
CREATIVO

QUOTIDIANA.



..ma cos'e?

In INFORMATICA si intende la stesura di
un programma, ovvero una sequenza di
Istruzioni ( blocchi di programmazione
visuale) che, eseguite da un calcolatore,
danno vita alla maggior parte delle

applicazioni digitali che vengono usate
quotidianamente.




LA ROBOTICA EDUCATHVA

La ROBOTICA porta il CODING nel mondo reale.

Il coding viene utilizzato per "dialogare” con un
modello meccanico e istruirlo affinche faccia qualcosa.

Con i ROBOT e la creazione di un VIDEOGIOCO la risposta e immediata:
Siistruisce il programma per far compiere delle azioni scritte tramite

un codice a blocchi.

quando si clicca su

porta dimensione al @) %

porta stile rotazione a sinistra-destra

punta in direzione@




- SPERIMENTARE I3 CREAZIONE DI UN
VIDEOGIOCO

PROGRAMMAZIONE

- SVILUPPARE la capacita di inventare e
realizzare un CONTENUTO DIGITALE

- sviluppare il PENSIERO
COMPUTAZIONALE e il PROBLEM
SOLVING




FT Scuola

- )

Vittore Carpaccio - Ca Savio
dal 28 marzo al 13 maggio 2022

Coding e Robotica |
Martedi 14.15-16.45
Venerdi 14.15-16.45

Coding e Robotica 2
Mercoledi 16.30-19.00
Venerdi 16.45-19.15

UNIONE EUROPEA

Fondo sociale europeo
Fondo europeo di sviluppo regionale




